ESCAPE GAME DE RENTREE solution

Accéder au chemin de traverse en cliquant ici :

(=)

Je dois aller sur le Chemin de Traverse poury
trouver toutes mes fournitures. Comment y
accéder ?

Peut-étre devrais-je fouiller la piéce pour en
découvrir 'entrée secréte ?

Bangue érr'inﬂoﬁ's
Effectuer les caledls -
543 + 267 = 80 » Indice obtenu pour le code : ELFE

903 - 452 = 45|
5 x 4 = 260

B 2 = 271

Décr'ypmae avec |adide alphanumérique
Code a saisir - 415 4

¥

MOT CLE = MORNILLE

Boguette Ollivander

Résoudre les problemes

Code obtenu - 9eP+—mi||e—soixan+e—douze
06 9
128 ﬂ

G crins de licorne '

MOT CLE = DRAGON a lire en miroir




Potion S\Uﬂ g‘ Jiﬂgerg » Code a dechiffrer en Pigpen - iz

¥

Exercices sur les mesures
Cliquer sur la Poﬂon en bas au centre
MOT CLE = FELIX FELICIS

7 Boadlai quiddi’rch

Conjuaaison de 3 verbes au

MOT CLE = SOUAFFLE

présent, Futur et imParPaiJr

Rovaume de
Y = Indice obtenu -

hiboux

Exercice évolution des guart du double de vingt - 10

olaJeJrs ‘

Code obtenu 1810
Cliquer sur le hibou en

triple de la moitie de douze : 18

haout a aauche
MOT CLE = HEDWIGE

Chaudr‘on Po+aae'§ » Indice - colorie les nombres pairs

Code obtenu : 41

¥

Cliquer sur un des chaudrons
MOF CLE =BUBoBULB

Er\iame Plané+e 9\/9+éme solaire

Ticket de train ‘ MOT CLE : POUDLARD

Saisir tous les mots Code a saisir - 2025

clés



