Passo.ae_ des BUSE

EScape Game de Fin davnée Ho.r‘r‘:j Potter

e Pour débuter cliquer sur la fleche. Vous arrivez dans la salle commune.

e Lisez les consignes en cliquant sur le chapeau. Un hibou apparait : cliquez dessus.
Vous arrivez alors a la liste des épreuves.

e Pour chaque épreuve, il faudra cliquez sur le professeur pour obtenir un code a saisir
permettant de faire apparaitre une fleche menant a I'épreuve.

Mot clé a saisir

Nom de Enigme pour trouver | Exercice pour trouver le mot . .
Py , dans saisie
I’épreuve le code clé .
résultats
Histoire de la | L’année de naissance | Relier chague personnage a
. GENIAL
magie est: 1836 son nom
Sorts pratiqués : Harry =
. Expelliarmus, Ron =
Déchiff !
Sortileges ecl ifirage code Alohomora, Neville=Protego, SPLENDIDE
césar : 1037 . .
Hermione=Confringo,
Jumeaux Weasley=Levioso
) . Inférences : Réponses :
Filtre rouge a téléscope / casserole /
Divination déplacer et code 3 cop , FANTASTIQUE
, . aspirateur / musée /
découvrir : 5021 . .
baguette / balai / toit
Pyramide d’additions. Probléemes de contenance :
Potions Code = nombre au Réponses : 50 / 20 / 51 ' PASSABLE
sommet = 15769 P '
Tab — N
Métamorphose Rébus code : 6102 ableau de cor,1juga|son @ EXCELLENT
compléter
659,87 + 2986,8 = 3646,67
Code pig pen : trente 1753,4 —954,25 =799,15
' ) 76,32 x 8 = 301
Arithmancie | sept fois quatorze / 376,32 x 8 = 3010,56 STUPEFIANT

Code =518

23,45x6,7=157,115
3654 :3=1218
2314 :26 =89

e Saisissez ensuite tous les codes obtenus dans la page « saisie des résultats ». Vous
obtenez le code : 070723 nécessaire pour atteindre la page de fin du jeu.
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