Le vol du Chot;xmu - une encbuéJre a Youdard

1 — Déroulement du jeu

Le Choipeau a disparu, les éléves se voient remettre une fiche avec les photos des suspects. lIs
doivent alors par équipe résoudre 7 exercices pour obtenir un indice sur le suspect. Les 4 indices
réunis permettront de trouver a coup sir le coupable.

Les exercices sont ici : https://view.genial.ly/63da08c5286f5f001942d7fc

2- Solution des exercices 7. Pour les autres, ils sont assez simples et ne nécessitent pas une

correction ici.

Probléme 1 102 96 135 136
Probleme 2 19 24 22 16
Probléme 3 276 294 278 275
Probléme 4 81 72 225 48

3- Liste des mots-clés et indices obtenus lors des différents exercices.

Exercice 1 | BOTRUC OLLIVANDER ROGUE MANDRAGORE
Exercice 2 | SINISTROS ZONKO FLITWICK PASSIFLORE
Exercice 3 | SIRENE WEASLEY HAGRID BRANCHIFLORE
Exercice 4 | HIPPOGRIFFE GRINGOTT CHOURAVE SNARGALUFF
Exercice 5 | ELFE MALKIN BIBINE SAULE
Exercice 6 | GOBELIN FORTESCUE TRELAWNEY BUBOTUBE
Exercice 7 | NIFFLEUR FLEURY LOCKART MIMBLETONIA
Indica final Le coupable est | Le coupable est | Le coupable n'a Le coupable n’a
blond. un homme pas de chapeau pas de lunettes

4- Solution du jeu Liste e suspects

Lorsque les 4 équipes ont terminé les exercices, saisi les mots clés et ﬁ a ﬁ
obtenu I'indice, on barre les personnes innocentées. Il ne restera donc ‘&
plus qu'un coupable : ELOI JASPUSBEC (anagramme de Je suis

coupable ;-))
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