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R Grand jeu de rentrée
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Clic sur fa porte.

Clic sur fe contrdfeur et énigme : réponse 41

Clic sur fe fampadaire droit puis sur fa roue avant

Entrer sur fe chemin de traverse -

Clic sur fes tonneaux et fes caisses pour trouver 3 énigmes
- é&nigme 1/3 : reponse : bleu

- énigme 2/3 : réponse : 3aune

- &nigme 3/3 : réeponse : Vert

Clics sur fes boutons blleu, jaune puis vert
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Eyelops au rojaume du hibou
- réponse a R‘éni%mc b
- mot-cfé obtenu : CHOUETTE

Fleury et Bott -
Clic sur fe mot « dragon » : réponse 4 Q'é_ni%me : 7/ Code obtenu : 5l

Clic sur fe fivre des monstres et saisie du code 51 / Mot cfé obtenu : HAGRID

Madame Guipure :
- réponse énigme 8
- mot-cf¢ obtenu : FLEUR

Banqoue_ 6rin%o’ct& :
- réponse énigme et code coffre : 123
- mot-cf¢ obtenu : GRIPSEC

Ovander
- reponse énigme 12
- mot-cfé obtenu : SUREAU




Wea&flea, Wizard Wheezes :
- mot cfé obtenu : DRAGEE

Achat billets :
- reponse énigme 0
- mot-cfé obtenu : GLENFINNAN

Mq%a&in de chaudrons :
- réponse enigme. 2
- mot-cfé obtenu : SEVERUS

Prendre {e train
- Clic sur K‘m%‘& cross et saisie des mots-cles obtenus.
- (fic en bas a droite de Lécran

FIN DU Jev

- choudron baveur : | 9afllion & trouver

- apothicaire : | surprise au choix a distribuer
- magsin de quidditeh ¢ | galllion a trouver
- papeterie : | 9alllion a trouver

- Horian fortarome : | galllion a trouver

- Barjow et Beurk : | 9alllion a trouver



